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_,W " Kriuterhexe, spirt einen unnatdrlichen Sturm, =

\ N& der sich in der Ferne zusammenbraut. Er wird alles /y
verwdsten und Unheil Gber das Land bringen. Doch es gibt

\ - Hoffnung: Tief in der Zwergenmine liegt der méchtige Sonnen-

stein verborgen. Er hat die Kraft, den dunklen Zauber zu brechen

und das Unwetter abzuhaften. Findet ihn, aber gebt Acht! Auch
unheilbringende Runensteine liegen in der Mine versteckt.
Bevaor ihr eure Suche in der Mine starten konnt, gibt es noch einiges
zu tun. Mart, der afte Brickenwdachter, wird die Bricke erst freigeben,
wenn ihr seine Aufgaben bewltigt habt.
Erledigt zverst die Avfgaben des Briickenwéchters. Macht euch
dann auf den Weg in die Minen und findet den Sonnenstein'

Geschatft! thr habt den Sonnenstein gefunden!
Der Wind peitseht euch eisig ins Gesicht, als ibr die Minen verlasst.
Schon ziehen erste pechschwarze Wolken Gber Andor und tavchen
das Land in Dunketheit. Gerade noch rechtzeitig bringt ihr den
Sonnenstein zu Reka, die mit seiner Hilfe einen méchtigen Zauber
wirkt. Sofort verzighen sich die Wolken und die Sonne strahlt
euch auf das Gesicht. Andor ist gerettet!
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