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游戏配件

1张地图，由四小张拼成。
3个侦探棋子（红色、蓝色、绿色）
1个Mister X棋子（黑色）
24张车票（12张出租车、8张公交车、4张地铁）
4张黑票（基础玩法中只需用1张）

游戏目标

嫌疑犯 Mister X 正在伦敦大逃亡，他可得小心，千万不要被侦探抓住！

他逃亡的时间越久，收集到的分数就越多。

每一个玩家都扮演过一次 Mister X 角色之后，游戏结束。谁在扮演

Mister X 时收集到的分数最多，谁就赢得了游戏。
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游戏准备

第一次游戏之前，将车票小心地从纸板中取出。将伦敦地图拼好。准
备好纸和笔。

参与的玩家有多少个，游戏就进行多少轮。每一个玩家都扮演一次
Mister X。剩余的玩家共同组成侦探小组。不管侦探小组是由1人、2
人还是3人组成，侦探小组都必须使用所有侦探棋子（3个）。在整个
游戏过程中，侦探小组协商着行动，共同追捕Mister X。 

由年龄最大的玩家最先扮演Mister X，他拿1张黑票。将24张车票黑
色面朝上，摆在侦探（们）面前。侦探小组共同使用24张车票。

侦探们将3个棋子放在地图上任意一个红色的地铁站上。Mister X翻
开任意一张车票。这张车票上的车站号码，便是Mister X的游戏起
点，将黑色棋子放在这个车站上。Mister X将车票放回到侦探小组面
前，黑色面朝上。

游戏过程

Mister X的棋子先移动，然后侦探小组移动3个侦探棋子。

移动规则

棋子可以乘坐地铁、或公交车、或出租车，沿着相应的线路，从一个
车站移动到下一个车站。

每个标有数字的圆圈都代表一个车站。车站的颜色代表会在此处停靠
的交通工具：

红色：地铁会在此停靠。
蓝色：公交车会在此停靠。
白色：出租车会在此停靠。
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举例：
8号车站，三种颜色都有，代表三种交通工具都会在此停靠。
坐出租车，可以从8号到达 3、7、9、21号车站；
坐公交车，可以从8号到达6号和 9号车站；
坐地铁，可以从8号到达 40号和13号车站。

此外：如果颜色相同的线路相交，交通工具可以在岔路口拐弯。比如
从 7号车站不仅可以到达 39号，还可以拐弯后达到21号和22号。

Mister X      移动

Mister X可以使用一切交通工具，而且不需要付车票。Ta任意选择一
种交通工具，从现在的车站移动到下一个车站。

侦探移动

侦探必须付车票。所有3个侦探棋子都必须移动，根据它们使用的交通
工具，付对应的车票。

侦探组的玩家们商定，如何移动3个侦探棋子。谁来移动哪个棋子并不
重要，重要的是侦探组的所有玩家要达成一致意见。

假如其中一种车票已经用完，这种交通工具不得再被使用。假如由于
这个原因，有个侦探棋子无法被移动，那么这个侦探棋子必须呆在此
处，直到此轮游戏结束。

侦探组的所有可移动的棋子移动结束后，Mister X继续移动。

黑票

假如 Mister X感觉侦探们离他太近了，他可以使用一次黑票。他把棋
子从地图上拿走，在纸上记下现所在的车站以及他想去的目标车站。
注意！不要被侦探们看到他在纸上的记录！然后，他将黑票给侦探组
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保管。游戏结束以后，他的得分将被扣除掉 3分。如果他在游戏过程中
没有使用黑票，就不会被扣 3分。

接着，侦探组像往常一样移动侦探棋子。

等侦探组移动完所有棋子，Mister X将棋子重新放上地图，放在他记
录下的目标车站上。此时，又轮到Mister X移动。

注意！Mister X也可以使用黑票坐泰晤士河上的轮渡（深蓝色路线，
车站36、47、84和 112），轮渡只有Mister X才可以坐！

一轮游戏结束

三种情况下，一轮游戏结束：

1.其中一个侦探抓住了Mister X。
2.车票用完，侦探仍然没抓住Mister X。
3.侦探认为没办法抓住Mister X了，放弃行动。侦探小组把所有剩

余车票送给 Mister X。

车票的蓝色面显示此车票的价值。Mister X把所有车票的价值相加，
即是他在此轮游戏中的得分。将得分记录在纸上。如果他使用了黑
票，记得要扣除 3分。

下一个玩家扮演Mister X。新一轮游戏开始。

游戏结束

每个玩家都扮演过Mister X后，游戏结束。谁得分最高，便是游戏赢
家。
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进阶玩法

Mister X被允许使用所有4张黑票，每一张被使用的黑票都代表要被
扣掉 3分。但是，不允许两张黑票连续使用。

其它规则不变。

更多儿童桌游，欢迎关注公众号：旭乐园
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