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年龄：5+
人数：2-5
时间：约15分钟
能力：记忆、推理

游戏配件

11张动物卡、3张行动卡、12张嫌疑人卡（红色边框）、12张无罪卡
（蓝色边框）、12张食物卡（圆片）、1个幽灵钟、1个棋子、1个骰
子

游戏故事

智慧王国向来是一片乐土，因为国王拥有魔法戒指，魔法戒指的魔力
保护着整个王国的臣民免予邪恶和灾难。

忽然有一天，国王发现魔戒不见了！
是谁偷了戒指？！ 

也许动物们可以告诉你答案，只要你能找到它们最喜欢吃的食物。
在午夜零点来临之前，一切都还有救...
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游戏目标

在午夜零点之前，找到偷走魔戒的小偷。

游戏准备

第一次游戏之前，将所有配件小心地从纸板中取出。

用两个透明的塑料扣子将幽灵钟和指针安装在一
起。

基础玩法中用不到所有的道具。将随意两张动物
卡、随意两张食物卡、随意两张嫌疑人卡（红
框）以及与嫌疑人卡人物相同的无罪卡（蓝框）
放回到盒子里去。

进阶玩法中用到所有道具。

现在具体介绍基础玩法。

将幽灵钟放在桌子中间，指针朝12。将9张动物卡和3张行动卡围绕
幽灵钟摆成一圈。3张行动卡不相邻。将棋子放在时钟行动卡上。

在游戏过程中，可以参照
右边的图片，来猜测你要
寻找的食物。

将所有食物卡片混合，背
面朝上，摆放在动物卡边
上。

将所有无罪卡混合，背面
朝上，摆放在动物卡边上。
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最后一张食物卡和无罪卡，摆放在幽灵钟上。（无罪卡也可以放在一
旁。最后一张无罪卡上的人就是小偷，但是你们在游戏结束前不能偷
看是谁。）

所有的嫌疑人卡摊开放在一边。

游戏过程

年龄最小的玩家开始泼骰子，然后顺时针方向进行。

骰子图案及所采取的行动 ：

 时钟：将幽灵钟指针往前拨 5分钟。你可以再泼一次骰子。

 幽灵：将棋子前方一格的食物和幽灵钟上的食物交换。不准看。
 
 骰子：你可以自由决定，往前走一格、两格还是三格。
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 点数：根据点数往前走相应的格子数。

棋子走完以后，根据棋子目前所处的卡片，采取以下行动：

有食物卡的动物：
请说出这个动物卡边上的食物卡上的食物。其他玩家可以帮忙，因为
这是一个合作类的游戏。如果你不知道是哪种食物，那就猜测。然后
翻开食物卡。
如果你说错了，将食物卡重新翻回去。将幽灵钟往前拨五分钟。
如果你说对了，将食物卡放到盒子里（等于是喂动物吃了），动物将
告诉你谁不是小偷。将这个动物旁的无罪卡翻开，放在旁边的嫌疑人
卡上——这个人不是小偷。

已经没有食物卡的动物：
什么事都不会发生，这个动物已经被喂过了

精灵：
翻开任意一张食物卡，让所有人都看到，然后又翻回去。

魔法星星：
棋子可以跳到任意一张动物卡上，然后说出那张动物卡边上的食物是
什么。

时钟卡：
将幽灵钟往前拨 5分钟。

游戏结束

两种情况下，游戏结束。
1、幽灵钟指向了零点，而小偷还没有被找到！你们还有最后一次机会，
猜谁是小偷。如果这次猜对了，你们赢得了这场游戏。
2、在幽灵钟指向零点之前，你们喂完了所有的动物。此刻，动物卡边
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上的所有无罪卡都被翻开，放在了红框的嫌疑人卡上。只剩下一个红
框嫌疑人，他就是小偷！
太棒了！你们拯救了整个王国！ 

进阶玩法

所有的配件都参与游戏。这个时候，要在零点之前找到小偷的难度就
更高了！

如果实在太难完成任务，也可以在游戏中做一个小改动：每当棋子走
到了时钟卡上，可以将幽灵钟往回拨 5分钟，你们赢得了5分钟时间！

其它规则不变。

本桌游由旭乐园试玩后翻译制作。
如您在游戏过程中发现规则不清晰或内容有误，欢迎联系我们指正。谢谢！

更多儿童桌游，欢迎关注公众号：旭乐园
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